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Táto metodika sa venuje spôsobu, akým sa treba riadiť pri testovaní softvéru 3D Futbalu. 

Slúži vývojárom a manažérovi testovania pri vytváraní plánov v prostredí Bamboo a spúšťaniu 
jednotlivých existujúcich testov.  
 

1. Vytváranie plánov v prostredí Bamboo 
 

Cez tlačidlo Create v nástroji Bamboo a Create New Plan sa zobrazí nasledujúce okno.  
 

 
Obrázok 1: Vytvorenie plánu testovania 

 
Nastavenie pripojenia na Bitbucket sa nastaví cez dropdown a možnosť Git. Tam sa zvolí URL 

na BitBucket repozitár. Ako prihlasovacie údaje poslúžia meno a heslo, ktorým sa prihlasuje na 
BitBucket. 

 
Obrázok 2: Pokračovanie nastavení plánu a SMTP 
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Po zadaní všetkých údajov je vhodné otestovať konektivitu.  

 

1.1. Vytvorenie skript tasku 
 

 
Obrázok 3: Okno vytvárania skriptu 

 
Príkazom ant –f Build3.xml sa zbuilduje projekt TestFramework, a to je účel tejto úlohy. 

Spustením by mal byť úspešný build projektu pomocou príkazu ant. 
Jednotlivé tasky je ale reálne potrebné naplniť JUnit testmi a vytvoriť spúšťače po každom 

commite do hlavnej vetvy.  
 

1.2. Dashboard plánov testovania 
 

 
Obrázok 4: Dashboard plánov 

 
Vidíme jednu položku, v ktorej testovanie buildu programu nezbehlo.  
Podrobnejší prehľad testovania sa zobrazí po kliknutí na názov plánu.V novom okne je vidieť 

sumár testov a bližší pohľad na Testy, Commity a Logy z danej úlohy.  
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Obrázok 5:Príklad sumára testu 
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